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Les outils proposés
au cours des 4 

missions



M1 - BIEN RANGÉS Learningapps

Autres sites et ressources
Enigmath sur le site « jerevise.net ».
Le site Cogithème propose en accès libre quelques exemples de problèmes de ce type.

http://learningapps.org/
http://www.eren.lautre.net/portesdelaforet/jeux/enigmath/
http://www.jeu-logique.fr/index.php?wh=debut&lgg=fr


M2 - UN PROBLÈME DE PAPIER

Autres sites et ressources
Le projet Chasse aux maths

M@ths en-vie

http://ecolebranchee.com/wp-content/uploads/2016/08/EB_V19N1-Sept2016_Chasse_Maths.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/IMG/pdf/modelisations-schematisations.pdf


M3 - CARRELAGE SANS FAILLE

Ressources
Ce problème est issu de la BRNE, neteduc propose des fiches problèmes souvent doublées en 
version simple ou complexe. Mais le site va plus loin en proposant une résolution de problème 
sous forme de parcours interactif qui permet à l’élève de construire le sens, de bénéficier d’un 
guidage dans la résolution pour apprendre à faire ce chemin intellectuel lorsqu’il est face à un 
problème complexe.

neteduc

http://www.neteduc-cloud.fr/Portail
http://www.neteduc-cloud.fr/Portail


M4 - PROBLÈMES À GOGO

Ressources
Le problème est hébergé sur netboard.me, mur virtuel très pratique si l’on
souhaite créer une banque de problèmes pour la classe.
Exemple : https://padlet.com/iensaintes/problemesc3

netboard.me

http://netboard.me/
http://padlet.com/iensaintes/problemesc3
http://erun1d.netboard.me/escapegameprobl/
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-circos/ienvandoeuvre/sites/ienvandoeuvre/IMG/pdf/banque_de_problemes_selon_la_typologie_de_vergnaud.pdf
http://alecole.ac-poitiers.fr/enonces/


AUTRE SITE INTÉRESSANT

Le site MiCetF propose aussi des problèmes catégorisés selon la typologie de Vergnaud. 

Possibilité de créer des fiches au format PDF avec 4 problèmes.

MiCetF

http://micetf.fr/Problemes/
http://micetf.fr/Problemes/


ESCAPE GAME

La formation est proposée sous la forme d’un Escape Game. Cette mise en scène pédagogique 
concourt à motiver les élèves pour résoudre les problèmes proposés.
Quelques pistes :  http://laclassedemallory.net/tag/escape-game

http://scape.enepe.fr/
http://laclassedemallory.net/tag/escape-game/
http://www.cquesne-escapegame.com/
http://escapegame.strikingly.com/#accueil


DES OUTILS NUMÉRIQUES POUR SCÉNARISER

Réalité 
augmentée

Faux 
SMS/iMessage

QR-Code à 
colorier

Codes divers 
dont braille

Mots croisés Learningapps Mur virtuel
Héberger des 
fichiers sons

Présentations 
sous forme 

d’Escape Game
Avatar parlant

Message 
temporaire

Compte à 
rebours

http://tice68.site.ac-strasbourg.fr/wp2/wp-content/uploads/FL/Aurasma.pdf
http://ifaketextmessage.com/
http://mal-den-code.de/
http://www.dcode.fr/
http://worksheets.theteacherscorner.net/
http://learningapps.org/
http://netboard.me/
http://soundcloud.com/
http://www.genial.ly/
http://www.voki.com/
http://www.destructingmessage.com/
http://www.chronometre-en-ligne.com/compte-a-rebours.html


PRÉSENTER

Plateforme qui permet de créer des contenus et présentations interactives. 
On peut ainsi facilement créer des images interactives, des infographies, des listes, des cartes 
mentales, des diaporamas, des vidéos de présentation, des ecards, eposter, des jeux, des quizz, 
des frises du temps et même des CV.

Genial.ly

http://scape.enepe.fr/
http://panel.genial.ly/


ESCAPE GAME

bit.ly/2AzHUyq

http://bit.ly/2AzHUyq


DIAPORAMA

bit.ly/2HvDoFb

http://bit.ly/2HvDoFb

